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Die Kamera Casio EX FJEIIN

Die Kamera Casio EX FS10

Diese Kamera ist ein empfindliches MessgeEiich werden inLaufe der Schulzeit noch viele rve
schiedene Messgerate fur die unterschieléiten Aufgaben begegnefeht bitte sorgsam mitdiesen
sensiblen Gerateom.

Falls schon eine Speicherkarte mit gentigend Speicherplatz und ein voll geladener Akku in der Kamera
AAYRS || yyl A Kmidstalingeh enider Kamita YH- dz wigB&ihaki@n.

Kamera vorbereiten

Bevorihr richtig anfangen kdnn, misstihr die Kamera auf die kommenden Aufgaben vorberei@ie.

Kamera braucht Strom, also solltet iRrSy ! 1 1{dz fF RSy RFEYAG RSNJ YIYSN
wahrendihr die Aufnahmen madh

Akku herausnehmen und laden

Bild 1. Offnen des Kamerabodensd Herausnehmen des Akkus

Haltet die Kamera sayie inBild 1. Rechts sehihr eine PlastikAbdeckung mit einem kleinen, schwa

zen Riege(Bild 1). Dieser steht ati R S NJ LQ@CH &ldoig@syhlosse@um Offnen schielb ihr den
wAS3aSt yIOK fAyla | daFschBrgéht dieKlappdiauidayi kaor2nuiSzyieid 0 2 FF S
cher erkennenim oberen Fach ist derkRu. Dieser ist rects durch eine kleineRastegesichert. Im

kleineren Fach daruntestecktdie Speicherkarte. Um den Akku herauszunehysehieli ihr die Raste

nach unten und der Akku springt heraf{ild 2). Schieflich leg ihr den Akkuin das mitgelieferte &-

degerat.

LITHIUM ION BATTERY
g

A1 /RR [FE

Bild 2: Einlegen des Akkus in das mitgelieferte Ladegerat
Wichtig Lasstdie Klappeder Kameranicht offen, da siesonstabbrechen kann Die Klappe veschliel3t
ihr, indem ihrdenwA S3 St | dzF R S Naufdie PORILNS y& vkt (BAGB)LAS yadi St €

Wichtig: Wahrend der Akku ladt, leuchtet am Ladegeratretes Licht. Wenn der Akku voll ist, geht
das rote Licht aus. Nach etwa 90 Minuten ist der Akku vollstéandig geladen.
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Die Kamera Casio EX F/IN

Akku wieder einsetzen

Nachdem der Akku geladen ist, ter ihn wieder in die Kamera eifBild 3). Haltet die Kamera wie
beimHerausnehmenund drétRSyYy ! {1 dz 482X RI &4 RA SesbarGiKdAAf@ein o/ | & A
Akku sind auch Pfeile aufgezeichnet, giehdie Einschdberichtung zeign.

Bild 3: Ridtiges Einlegen des Kamefikus,SchlieRen de Kamer&lappe

Wichtig: Die Kamera ist ein hochempfindliches Gerat. Das Einsetzen vom Akku oder Speicherkarte in
die Kamera oder in das Ladegerat mlessht undohne Kraftaufwand funktionieren. Falls es nicht auf
anhieb Kklappt, probiert die Schritte nacheinander nochmal durch.

Speicherkarte einlegen und herausnehmen

Diese Kamera speichert die Bilder und VideosSiSpeicherkarten Der Steckplatz fir die Karteb

findet sich in der Kamerdirekt unter dem AkktSteckplatz. Um die Speicherkarte einzulegimet

ihr die Klappe am Kameraboden genau so, als ob ihr den Akku einlegen @ilttdf). Ihr ht, dass

unter dem Akku ein schmaler Spalt ist. Haltet eure Speicherkarte so, dass ihr die Schrift auf der Karte
fSaSy (Ilyyidd 5A8 F2t RSySy vY2yil 148 1TSA3Sy RIyyYy
vorne. So kénnihr die Karte in die Kamerschieben. Zum Herausnehmen drickt ihr leicht auf die Ka

te, dann kommt sie euch ein Stlick entgegen, sodass ihr sie besser herausnehmen konnt.

Bild 4: Einsetzen der Speicherkarte

Wichtig: Achtet darauf, dass ihr gentgend freien Speicherplatz auf der Karte3babB sollten es
schon sein.

Wichtig: Erscheint nach dem EinschaltendzZf RSY 5A&aLJX & RSNJ YFYSN} aYl
die Karte herausnehmen und den Schiebekdian der Karte nach vorn schieben und wieder ¢inse
zen. Jetzt kann die Kamera Videos auf der Karte speichern.

Einstellungen an der Kamera

Nachdem der Akku geladen und die Speicherkarte eingelegt ist, konnt ihr die Kameralggmsder
Knopf zum Einschaltelm a h b k hefin@eai sich auf der Oberseite der Kamarnainer kleinen Vers-
fung.

Y wie ihr die Kamera einschaltet, konnt ihr auf der nachsten Seite erfahren.
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Die Kamera Casio EX FSEN

Bild 5: Kamera voroben. In der Mitte befindet sich der Einschaltknopf.

5NNO1 G AKNJ RSy Y ydannFehtshanabhddiroDispldy i @er dbarsteyi delle die Begri

FS a! dzZFYyl KYSazX avdzk £ AGNG G dzy Rrotoubtérlggd. (DEréintedseBt Sy & 06
eine Liste mit den jeweiligen Einstellungsmdutigiten. Durch das Driucken d8teuertasten $teue-

ring) nach links oder rechts kénnt ihr den rot unterlegten Begriff und die zugehdérigen Einstellupgsmao

f AOK1SAGSY NYRSNYyo 2NKtG RSy . SINARTFT avdzZ t AGNGa
undday So Sy aiGSK(G avdz t Asiel éire Widebkarteraidar. Hierk&nn ah Wi@Quf

litat des Videos einsteller. SyYy AKNJ y2NXI S +ARS2a& IdZFySKYSy &z
(Abktrzung fur Standard) ein. Falls ihr Hochgeschwindigkeitsaufnahmen machen wollt, betrachtet die
dritte ZeileHiera § SKi @2 NJ RSNJ +ARS271FYSNI of {B5R&KIIaS¥ata
Hochgeschwindigkeity. NKf & RA S . Af RINIRGI R NANOW /I Ld&FG obpdmdthd O A Y
schlief3t ihr auch das Menu und ihr habt wieder das-BiNeeder Kamera im Display.

Einstellung fur normale Videos

Damit ihr normale Videos mit der Kamera aufnehmen késohiebtden Hebel ganz rechts auf der
Rickseite der Kamera nach untanf das KamerasymhdlvVahlt anschlieRenddie unter dem Meii-

Lddzy 1 G oavdzZl f AGNGG RAS CAfYldzZ t AGNG ay2NXIfa | dzao
2 AOKGAIAY ! dzOK ¢Syy Sa @SNI 2meiingiohRalsc\hdhie Bilddqralitht) i@ A y & § ¢
fur die Videoanalyse sogar hinderlich. Der Grund ist, dass die Kamararbeilen Videos 30 Bilder

pro Sekunde macht. BeiHighS FAY A GA 2y KAy 3S3S3aufgedMReByY on al | £ 06

Einstellung fur Hochgeschwindigkeitsvideos 3

Um mit der Kameradochgeschwindigkeitsaufnahmen machen zu kénnen, misst ihr den Hebel ganz
NBOKG& FdzF RSNJ YIFYSNI NNO]1aSAGS yIrOK 206Sy &OKASOS
GNGaG Feldtateah ia T LA G | dza

Wichtig: Fur alle Hochgeschwindigkeitsaufnahmen reichen 210 fps vollig aus. Wabhlt ihr eine hdhere
Bildrate (420 fps oder 1 000 fps), wird der Aufnahmebereich kleiner, dagiéornigerund die

Aufnahme dunkler oder ganz schwarz!

Wichtig: Achtet bei deufnahmen auf gentigend Licht. Sonnenlicht oder (herkdmmliche) Glihlampen
sind ambSa Sy FNNJ RAS . St SdzOKldzy3 RS& 9ELISNARAYSyidSa
Leuchtstoffréhren sind nicht so gut geeignet.

% Halbbildersind Bilder, bei denen nur jede zweite Zeile gespeichert wird. Die fehlende Zeil@agintraglich
berechnet. Grund fur diese Aufnahmeweise ist, dass die Anzahl der Bildpunkte (Pixel) und damit die Datenmenge
viel hoher ist.

3Nimmt man mehrls 30Bilder in der Sekunde auf, spricht man udachgeschwindigkeitsaufnahmerWerden
beispielsweisg00fps (Famesper S O2y R Sy 3f & FNNJ a. Af RSNJ LINE { &1 dzyRSa
spielt, seht ihr das Video in zehnfacher Zeitlupe.
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Die fallende Metallkugel als Beispiel fiir eine Hochgeschwindigkeitsaufnei- i

Aufnehmen der Videos
Auf der Ruckseite derakhera befindet sich oben rechts ein Knopf mit einem roten Punkt. Wenn ihr auf
diesen Knopf driickt, startet die Aufnahmm@chmaliges Driicken beendet sie.

Betrachten des Videos

Oberhalb des Navigationsringes befinden sich zwei Knopfe. Auf dem Linkereigtlayitaste, damit

koénnt ihr die aufgenommenen Fotos und Videos betrachten. Um ein Video ablaufen zu lassen, driickt
dena { 9Khapf innerhalb des Navigationsringes.

Kameramenu schlie3en
Auf der Rickseite der Kamera ist ein Knopf mit einem Fotoapparabadee Wenn ihr auf diesen
Knopf driickt, wird das jeweilige Meni geschlossen und ihr kommt zuriick zwBildwaer Kamera.

Die fallende Metallkugel als Beispiel flr eine Hochgeschwindigkeit s-
aufnahme

Aufbau des Versuches
Nachdem ihr euch mit der Kameea wenigvertraut gemacht habt, baut
ihr den Versuch authr bendtigt dafr:

1 Eine kleinedunkleMetallkugel
9 Einen groRRen, harten Untergrund (Schultisch)
1 Einen Mal3stab mit Halterung

Bild 6: Bendtigte Materialien fu
den Versuch.
Steckt den MaRstabsenkrecht in didHalterung(Bild 7). Legt die Kugel in

die Handflache eurer rechten Hand und hebt die Hand 50 cm UbertUtéergrund. Mit der linken
Hand gebt ihr der Kugel einen StoR3, damit sie von der Handflache herunteAatitet darauf, dass
die Kugel gut sichtbar fallt (nicht vor dem Maf3stdh).seht, dass die Kugel auf den Boden fallt und
wieder nach oben springt. Schafft es die Kugel ndemm ersten Auftreffen wiedeb0 cm hoch zu
springen? Wieweit springt die Kugel? Springt siach jedem Auftreffergleich weit?Verandert die
Kugel ihre Form beim Auftreffen?

Bild 7: Versuchsaufbau und Kameraansicht.

Wenn ihrdas Experiment selbst durchfihrt, konnt ihr das kaum sehen. Selbst wenn deine Kdassenk
meradin / dein Klassenkamerad zusieht, kann sie / er es kaum erkennen. Das Experiment lauft zu
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Die fallende Metallkugel als Beispiel fimeiHochgeschwindigkeitsaufnahm ANy

schnell abJetzt kommt die Hochgeschwindigkeitskamera ins Spiel. Danabér mit dem Video auch
etwas anfangen kdnnt, gibt es ein paar Dinge zu beachten:

1. Hintergrund Achtet auf einen moglichst gleichmaRigeinfarbigen (anbesten hellgra-
en) Hintergrund ohne Strukturen. Der Gegenstand, den ihr filmeltt,v8ollte sich farblich
gut vom Hintergrund abhebefeeignete Hintergriindeind

0 Glatte Tapetert Wande
0 Gewischte Schultafeln
0 Gebugelte einfarbige Stoffe (z.B.: Gardinen)

Ungeeignete Hintergriindsindbeispielsweise:

o Raufasertapeten, strukturierte oder bunte Tapeten
0 Schlecht gewischte oder beschriebene Tafeln
o Farbenfrohe oder nicht gebligelte Stoffe

2. VersuchsaufbauBaut den Versuch nahe an diesem Hintergrund Bef. MaRRstabsteht
bei den Fotos voBild7 etwa 15 cm von der Wand weg.

3. Kameraposition Stellt die Kamer& etwa 2 Meter Entfernung zur Wargkrade undstabil
hin. Am Besten eignet sich hierfir ein Fotostathm Kameraboden befindet sich ein
Schraubgewinde links neben der Klappe fur Speicherkarte und Akku. Dort kénnt ihr die
Stativschraube befestigeim Beispiel steht die Kamera 2 Meter vom Versuchshintand
auf einem Stativ.

4. Kameraausrichtung Richtet die Kamera so aus, dass sie das ganze Experiment im Blick
hat. Verandert die Hohe der Kamera so, dass sie etwa Mittig auf das ganze Experiment
ausgerichtet istOben auf der Kaera ist ein Zoomknopf. Verandert damit den Bildau
schnitt und lontrolliert, ob auf dem Display alles Notwendige zu seherBisachté, dass
der Bildausschnitt kleiner wirdWlacht eine Probeaufnahme und kontrolliert den Bildau
schnitt auf dem Kameradisplaler Mal3stabsollteim Video gut erkennbar se{iBild7)!

5. Lichtund Schatten Nutzt, wenn mdglich, damdirekte Tageslicht fur eure Aufnahmen.
Achtet darauf, dass ihr selbst keinen Schatten auf das Experiment werft. Sollte es zu dunkel
sein, konnt ihr auchden Overheadprojektor, eineSchreibtischlampe odereinen
Bauscheinwerfer fur die Beleuchtung verwendéfenn hr vonrechtsund vonlinks euren
Versuchsaufbabeleuchtet wirft die Metallkugekeinen SchattenDas macht die Analyse
spater leichterVorsicht: Die Lampen werden sehr heil3!

6. Experiment aufnehmenArbeitet beim Aufnelmen ambesten zu zweit. Einer von euch
beiden bedient die Kamera, der andere rollt die Kugel von seiner HandflStimet die
Aufnahme kurz bevor ihr die Kugel losrollen lasst. Die Kamera braucht einen kuszen M
ment, bis sie die Aufnahme starteBeendet die Ainahme durch Bicken auf den A
nahmeknopf, venn die Kugel nicht mehr im Kameradisplay zu sehen ist oder liegen bleibt

Aufnahmen am Computer bearbeiten

Video an den Computer Ubertragen

Nachdem ihr nun das Experiment durchgefiimabt, musst ihr die Daten auf einen Computer tbartr
gen.Schaltet dazu zuerst den Computer ein. Legt einen neuen Ordner auf dem Desktop an. Nehmt am
besten euren Vordzy R bl OKy I YSYysY &d42¢AS Sdz2NB Yfl aasS rfta bl
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Die fallende Metallkugel als Beispiel fiir eine Hochgeschwindigkeitsaufnei:

JetztUbertragt ihr noch die Daten von der Kamera auf den Compés konnt ihr auf zweierldir-
ten tun:

1. Schlief3t die Kameraitdem mitgelieferten USBabelan den Computer arinBild 8 kdnnt ihr
erkennen, wie die Kabel anzuschliel3en sbig Zeicheru an der Kamera und am Stecker
des USHKabels missen aufeinander zeigen, dann passt der Stecker. Verbindet die Kamera und

den Computer mit dm KabelNachdem ihr die Kamera angeschlossen habt, schaltet ihr sie
ein.

Bild 8: AnschlieRen der Kamera an den PC mit dem mitgelieferterka8BlI.

2. lhr kénnt auchdie Speicherkartberausnehnenund in den SEspeicherkartenplatz im Comap

ter steclen, falls der Computer einen SEpeicherkarterSteckplatz hat

Nachdem ihr die Kamera und den PC miteinang®bunden (bzw. die Speicherkarte in den RE ¢
steckt) habt, dfinet sich automatisie ein Fensterwaht o h NRY SNJ | FFy Sy 3z dzy 51 4GSy

| TFySi aA0OK SAy o SAiGSNB dieserSofdngr @astihnofindn. RSY h NRy SNJ

o > Computer » Wechseldatentrager (G:) » v | ¥ W Wechseldatentrager (G:) durchsuchen o

Wechseldatentrager (G:
- ger (G) Organisieren v Freigebenfar v Brennen  Neuer Ordner = @
B Desktop A Nom Anderung
[ Immer fiir Bilder durchfiihren: ‘l Downloads - 0405201
=] Zuletzt besucht
Bilder
[' 7| Bilder und Videos importieren “jib"mheke"
@, IJ mit Windows &=/ Bilder
4 | Bilder und Videos importieren & DDI“_""E"“
mit Windows Live Fotogalerie & Musik =
H Videos
|4 Bilder anzeigen B

mit Windows Live Fotogalerie

Download images
mit Adobe Bridge CS5

Allgemeine Optionen

Ordner 6ffnen, um Dateien anzuzeigen
l mit Windows-Explorer

+@ Heimnetzgruppe

1% Computer
&L, Lokaler Datentrager (C
- Lokaler Datentrager (0

- Lokaler Datentrager (E:

;_;? System beschleunigen

= Wechseldatentrager (C
mit Windows-ReadyBoost

. DM

- < i

Weitere Optionen fir die automatische Wiedergabe in
der Systemsteuerung anzeigen

1 Element

-

Bild 9: Fenster, die sich bei der Dateniibertragung offnen.

AnschlieRend eBK SA Y G RIFyy SAy 6SAGSNB M dgedtieyhdiNgSmtnhn 1/ ! { L |
auf die Daten zugreifen. Wahilas neueste Video aus und kopi@s sofort in den Ordnerauf den
Computer. Je nackinge der Aufnahme kann das ein paar Minutenetau

PH IWE excellence in science
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Die fallende Metallkugel als Beispiel fiir eine Hochgeschwindigkeitsaufnei i

Video in measure dynamics 6ffnen

Wenn das Video von der Kamera auf den Computer Uberspielt worderdisit kr es mit dem Ro-

ANI YY oYSFadaNB Reyl YAOWannihrBWYBE¥E dztiF R R §I N,OA G S WS
Klicktinr dZEA RS2 I RSy  lickinrl yz& O { DK S YR Aq/5v$a (diy2RLIW NIKdza
scrolt ihr so lange, bishr euren Ordner gefunden Ha. Offnet den Ordner und wéhltlas Video aus.

lhr seht dassm rechten Fenstedas Videobildarschint.

Datei Videoanalyse Messung Anzeige Export Fenster Hilfe

= |
ol Zuletzt verwendet: ‘2 Bibliotheken
= :
‘ Projekt laden ... <| & Heimnetzaruppe

IiL | % Computer

&2, Lokaler Datentrager (C:)

Videoanalyse ‘ B Bild laden ... L] =  Lokaler Datentrager (D:)
) oy Lokaler Datentrager (E:)
CIMG2560,AVI & N & DVD-RW-Laufwerk (F:)
gm ‘ @ Video laden .. [ ki Secure Digital-Speichergerat (G:)
Messing -} BD-ROM-Laufwerk (H)
; Nokia Phone Browser
t = i 4 “
[:;] I . SabineMayerKlasse5c I
Anzeige u =
SabineMayerKlasse5¢c
Dateiordner
Export

Dateityp:  |Avi ("avi)

Bld10:OF Ty Sy RSa zzARSZnmicgivdh i o ¥

Video in measure dynamics betrachten

Jetzt konnt ihr euch einmal das Video anschaueBilthl1ist das Bedienfeld fur das Video dargestellt.
Der Knop{* startet das Video. Um das Video wieder zu stoppen, klickt ihr auf die gleiche Bielle.
14M] kdnnt ihr zum Anfang bzw. zum Ende des Videos sprifgetat [</>!, um nur einBild (Frame)
vor oder zuriick zu geheMit [=/= kénnt ihreinen neuen Start bzw. Endpunkt festlegen. Um das V
deo riickwarts ablaufen zu lassen, ktigf=!. Die GroRe des Videobildesnnt ihr verandern, wenn
ihr [@=%" ankickt. Mit " kénnt ihr das Video schnigr oder auch langsamer ablaufen lassen.
Fallsihr bei der Auswertung nicht jedes Bild (Frame) des Videos beriicksichtigénkonnt ihr mit
swete: [ 21 die Schrittweite des Videos verdndern.

(P [< ]2 ] [ =tn] [&][3 ][] [&f1|[100% — [eb|[1x
r‘_ﬁ'
Zeit: 00:00:434  Bild: 13 (559)] Schrittweite: r—j

Bild 11: Video-Bedienfeldin measure dynamics mit Menufeld und Zsibwie Bildangabe.

Video schneiden

In eurem Video veyeht eine gewisse Zeit, bis dfaigel angestof3en windnd im Film richtig zu sehen
ist. Lange bevor das Videm Ende ist, verschwindetedKigel auchaus dem Bild. Diese Teile dek Fi
mes solltet ihr mit measure dynamics einfach ausblenden, in dem in=/=teuren Start bzw. Enl-
punktdes Videodestlegt.
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Die fallende Metallkugel als Beispiel fiir eine Hochgeschwindigkeitsaufne il

Video automatisch analysieren

Video skalieren
T T Nachdem ihr die Bildrate und den Anfangsd Endpunkt
= Vilasmale des Videos festgelegt habt, konnt ihr mit der richtigen V

o =S ’ deoanalyse beginned. NKf G T dzZSNARG R8&Yy aSyN\
I]—I; 2L yLteaadas +yaOKESkaidifig@ehel t A O
@ Automatische Analyse ... ’ Blld 12)

L [ e ’ Wichtig: Normalerweise &ffnet sich auch ein Hinweisfen
Messung [ Stroboskopbid ... ] ter, in dem die einzelnen Schritte erlautert werden.

S LY aSyNSfgiungxagq ! yyi AKNIrSydssSR
e & LINHzy 3 dzy R wMaBstaiidzy 3 dra @NRISENS yod 2
o RSy a Sy NLldzy | lirsehtain Hildwie Bild 18. Im
Bild12a Sy NI y&aA OKi{ aabt A RSz Videdild erschenen in der linken oberen Ecke zwei griine
Punkte mit einer Verbindungdchter roter Kasten inBild
13). Ziehe diePunkteauf das Lineal so, dass ithen Abstandzwischenden beiden Punkten ablesen
konnt. Den Abstand tragt inrnebem DS 6 Sy {AS [ Ny3IS dzyR 9AYKSAG RSNJ
Klicken auf das griine Hackchen wird die Skalierung gespeidflarkt anschlielend auf den Button
a{ OKf A SEid#inks untenySo einfach ist euer Video skaliert.

Im Beispiel wird ein Schullineal verwendet. Die weil3en und die roten Abschnitte sind jeweils 10 cm
(also 0,1 m) lag. Wahlt ihr die Punkte und den Abstand wieBifd 14 (Seitell), misstihr als Strecke
0,5 m eingeben.

Datei Videoanalyse Messung Anzeige Export Fenster Hilfe

= Skolerung BMEE] HEE @R
Datei & ‘
& Bildrate &nd
\ ﬂm il Zeit: 00:00:000  Bid: 0 (559)
li" [ ﬂ:L Ursprung und Richtung }
Mesang Geben Sie Lange und Einheit der markierten
i f\ MaBstab
= | —)
Anzeige 50Pixel = 1m
Bereits erfasste Messdaten kénnen neu skaliert werden.
@ Diese Skalierung fiir das aktuelle Tabellenblatt ibernehmen:
St { Skalierung Gbernehmen ]
 SchiieBen I Eigenes Fenster ...
A [ ]}

@8 @= @

Bild 13: Einstellen der Lange (skaliereiin Hinweisfenster stehen die Arbeitsanweisungen

PH‘I WE excellence in science www.phywe.com, © All rights reserved



Die fallende Metallkugel als Beispiel fiir eine Hochgeschwindigkeitsaufnd ik R

Datei Videoanalyse Messung Anzeige Export Fenster Hilfe

x
= Skalierung 131 X020 | R E £ 3 5
B . .
Datei & ),
‘ Qé, Bildrate &ndern ‘
Zeit: 00:00:000 Bid: 0 (559)
EL ’ E o Ursprung und Richtung ‘
1100
I [ L vt ]
Hesong Geben Sie Lange und Einheit der markierten
Strecke ein:
[:;] 0,50 m ]
Anzeige
Bereits erfasste Messdaten konnen neu skaliert werden.
CB Diese fir das aktuelle T
Sxpcet. [ Skalierung tibernehmen 1
‘ J SchlieBen ‘ Eigenes Fenster ... ‘

Bild 14: Beispiel fur die Skalierung: 5 raeiRe Abschnittes50 cm = 0,5 m

. . . Datei Vid M Anzei Export Fenst Hilf
Bildrate mit measure dynamics festlegen Detei Videosnalyse Messung Amege Drport Fenster Hille

Die Hochgeschwindigkeitsvideos werden in = Skalierung
Zeitlupe, alsolangsamer als in Wirklichkesb- Datei Bidrate andem:

gespielt. Das hat den Vorteil, dass ihr daseExf = R T B B e S Skt Aot
. . ) ) nicht mit der tatsachlichen Bildrate des Videos tibereinstimmt.
riment verlangsamisehen kdnnt. Leider stimmt | vieoanalyse

Original-Bildrate (fps): 29,9697
der Zeitabstand zwchen den Bildern desi-V
deosnicht mehr und die Berechnungen werden e
FSKESNKIFFGP LY aSynNiddzy 1. o
aber die Bildrate (Frameratg &ndern Klickt

[V Bildrate andern:

]210,0000

v

ya 11yyd

Anzeige

RETdz FdF a{lltASNBY Xéx I|yaOKtASGSYR I dF RSy
L, o LA . B BgreltserfassteM_essda,yenkonnenneu aliert werden. o
L dziGi2y o. AfRN}GS NYRS N.@ D | PTONT HSRLG=RPF At R Mp

Setzt AY YNAGOKSY @2NJ a. Af RNI G S “KFRENY G SAy

| NO1 OKSYy dzyR {(GNJ} 3G Ay RIF& dzyGiSNBE CSftRa& Hwmna
ein. Das ist die Bildrate, mit der ihr das Exper | schieben | | Bgenes Fenster .. |
ment angenommen hab. Klickt auf deh gr['.meFi’:\ild 15: Bildrate verandern mit measure dynamics.
Hacken, um diese Veranderung zu speichern!

Analyse des Videos

NE OKRSY AKNJ RFda *ARS2 a1l ftASNI dzyR FdzF af OKf ASG:
RFa aSyN aoxARS2I Yyl &asSadutaratséherAndlysed dlditdktiuntet deMd RSy
aSyNLldzy 1 G th{seht dak &WwaBild 664Sucht zuerst eineRrame(Videobild) aus, in dem

euer Objekt (hier die Metallkugel) gut zu sehen ist. AnschlieRend Klickiit dem Cursdtmittig auf

das Objekt. Wenn jetzt ein griiner Kasten zu sehen ist, hat der Computer das Objekt eindeutig. erkannt
Y%dza NGT ft AOK 3ISKiI BRIyl | 3 §elyBldF sy aKickiMIHioweigfensteauf

chYa dzyR | yaOKt xénid@e/ARalysedginnta  { G NI & =

Ist der Kasten gelb, hat er es nidut gut erkannt. Oft funktionierdie Analyse trotzdem. Falls dera

ten rot ist oder die Analyse doch nicht so gut klametch eine andere Stelle im Video gumarkiert
dort euer Objekund startet die Analyse erneut

* DerCursorist der Zeigr der Maus.
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Die fallende Metallkugel als Beispiel fiir elechgeschwindigkeitsaufnahm .

Bildi6aSy N azxARS2 ylfeaasSasx | dzavit HeihiCursohufidhObjeki Kicked KNl ansciflieferd @i &
Analyse starten.

Bild 17 ist eine Momentaufnahme eineYideoanalyse. Das violette Késtchen sollte immer auf dem
Objekt sein.

Bild 17: Momentaufnahme einer laufenden Videoanalyse.

Projekt speichern
Jetzt hat der Computer euer Video bereits ausgewertet. Béwomveiter- idm,,a.yse Messung

macht, solltet ihr eueProjekt speicherrd 51 1 dz ¢ NKf (i A K- usgfich £ Ay1 & 2085
GSAGE yaoOKfASGSYR &uweNBbjekSHatinoch ké®enOK&Nd.. X & H dza ¢
Namen. Wahlt einen Namen, welcher die wichtigsten Informationetihah Yo faden
YodzY . S RrajekdSébineMayerscMetallkugeld

Projekt laden ...

Bild speichern ...

Video speichern ...

Projekt 6ffnen
Wenn ihr zu einem spateren Zeitpunkt an diesem Projekt weiterarbeker e r——
wollt, 6ffnet euren Ordner auf dem Desktop uklickt auf die Datei mit der

9 y R dzy 3 In digsedNBRigpiel ware das der OrdaBabineMayerKlasseéc
dzZF RSY 5Sa1d2LJ Ly RASaS ProjekisabiicibyerbclidallkyidRIBINE & & O K
Wenn ihr diese Datei 6ffnet, dann startet autotissh measure dynamicgalls nichtklickt mit de
NEOKGSY aldzadladS FdzF RAS 51 GSA dzyR gNKfd Ay RSH
aus.
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Projekt speichern ...

Beenden













